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Abstract

Vlog as an audio visual media becomes one of tmenumication strategy choices in the
learning and teaching process in the middle ofabeid 19 virus pandemic that is plaguing the
world. Work, worship and learning activities andtigities are carried out at home to prevent
the spread of the covid virus 19. Learning at hatoes not reduce creativity, enthusiasm of
students to keep learning because it can be datg wsline media, Project Based Learning is a
method of learning with vlog media where studemés aeative in completing assignments at
home and this can also reduce the sense of boretlaying at home other than through viog
tutorial subjects become interesting so that sttglare very easy to understand.
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Abstrak
Vlog sebagai media audio visual menjadi salah pdinan strategi komunikasi dalam proses
belajar dan mengajar di tengah pandemic virus c@®9idang mewabah dunia. Kegiatan serta
aktifitas kerja, ibadah dan belajar di lakukanuwhah untuk pencegahan penyebaran meluasnya
virus covid 19. Belajar di rumah tidak mengurangidtifitas, semangat siswa untuk tetap belajar
karena hal tersebut dapat datasi dengan menggumag&dia on lineProject Based Learning
merupakan metode pembelajaran dengan media vio@ndinsiswa berkreatifitas dalam
menyelesaikan tugas di rumah dan hal ini juga fmieagurangi rasa jenuh berada tetap di rumah
selain itu melalui vlog tutorial mata pelajaran faein menarik sehingga siswa sangat mudah
memahaminya.
Kata Kunci: vlog, strategi komunikaskroject Based Learning

I. PENDAHULUAN bisa menjadi ,rumdh atau ,ruangah untuk
enerasi Millenial menjadikan me- melakukan interaksi satu sama lain. Adanya
dia sosial dan tekhnologi komuni- media sosial membuka kesempatan untuk
kasi menjadi peran dan pengaruhsetiap individu bisa menjadi pengirim dan

penting dalam kehidupan sehari hari terutamaekaligus penerima.
dalam pergaulan atau komunitas. Media sosial
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Di zaman yang serba digital ini, sosialvideo blogger adalah kegiatarblogging de-
media semakin berkembang dan digemamgan menggunakan mediaudio visual
masyarakat salah satunya adalah situs yout&embuat vliog atau yang biasa disebag-ger
be. Di situs youtube, mereka dapat menemuwiasanya merekam kegiatan mereka de-ngan
kan konten-konten video yang mereka sukamenggunakanhandphoneataupun ka-mera.
Tren youtube yang mulai merebak sejak tahuBiasanya, paraviogger mempertonton-kan
2014 ini memiliki banyak konten mulai dari aktivitas mereka sehari-hari atau acara penting
pendidikan, berita, politik, sampai hiburan.yang mereka hadiri. Durasi dari vlog
Dibalik konten-konten yang dinikmati masya-bermacam-macam, mulai dari sekitar 15 menit
rakat tersebut, terdapat orang-orang kreatifingga sekitar satu jam. Mereka akan berusaha
yang membuatnya. Mereka membuat kontemembuat vlog yang semenarik mungkin untuk
sesuai dengan bidang dan kemampuan meienarik minat penonton. Dari jumlah
reka, salah satunya adalah Vlog. Google Indgeenonton yang minimal 1000, mereka akan
nesia pun mencatat sejak tahun 2016 kontemendapat bagi hasil dari youtube sehingga
video yang diunggah ke Youtube naik sebeparavlogger akan membuat berbagai konten
sar 600 persen. Vlogger (Video Blogger) atawlog sekreatif mungkin untuk menarik
di Indonesia juga kerap disebut dengan Youpenonton
Tuber dan Content Creator adalah sebuah  Diketahui bahwa sebagian besar vlog-
fenomena menarik dalam perkembangan inger dan penontonnya merupakan anak muda
dustri media digital. Para Vlogger ini me-atau disebut dengan generasi milenial. Gene-
ngunggah beragam video pada akun mediasi Milineal selama ini dianggap menjadi
sosial mereka dengan tema yang bervariasgenerasi muda yang hanya mementingkan diri
mulai dari hal-hal yang terjadi dalam kehi-sendiri, kurang bekerja keras karena semua
dupan mereka sehari-hari, pendapat merelsudah dimudahkan oleh teknologi dan kurang
akan berbagai topik yang sedang hanganemiliki kepekaan sosiaMlogger, atau Vi-
diperbincangkan, hingga berbagai tutorial damleo Blogger dapat dikatakan sebagai salah
ulasan barang. satu bentuk presentasi diri yang dalam
Hal ini disebabkan oleh salah satubeberapa tahun belakangan menjadi sangat

konten video yang bernama vlog. Vlog atawopuler, terutama dengan bermunculannya
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berbagai media sosial yang menggunakakan banyak orang. Upaya tersebut ditujukan
kontenvideo atau audio-visualsebagai salah kepada masyarakat agar dapat dilakukan untuk
satu bentuk interaksi utamanya. Di Indonesianemutus rantai penyebaran pandemi covid-19
istilah Vlogger sendiri kerap dipertukarkan yang terjadi saat ini.
denganContent Creatoratau YouTuberTapi Pemerintah menerapkan kebijakan yaitu
saat ini media vlog di jadikan sebagai mediaVork From Home (WFH).Kebijakan ini
pembelajaran seperti toturial mengerjakan soaherupakan upaya yang diterapkan kepada
soal mata pelajaran, cooking, beauty dan laimasyarakat agar dapat menyelesaikan segala
—lain sehingga orang yang melihat vognygekerjaan di rumah. Pendidikan di Indonesia
dapat langsung mempraktekan dan mempelg@un menjadi salah satu bidang yang terdam-
jarinya dengan mudah. pak akibat adanya pandemi covid-19 tersebut.
Vlog ini membuat para vlogger saling Dengan adanya pembatasan interaksi, Kemen-
membuat vlog yang kreatif dan bermanfaatierian Pendidikan di Indonesia juga menge-
apalagi saat ini seluruh dunia sedang menduarkan kebijakan yaitu dengan meliburkan
hadapi dan melawan pandemi covid 19 yangekolah dan mengganti proses Kegiatan
merupakan bencana dunia. Penyebaran virlBelajar Mengajar (KBM) dengan mengguna-
covid-19 menjadi penyebab angka kematiakan sistem dalam jaringaftlaring). Dengan
yang paling tinggi di berbagai negara dunianenggunakan sistem pembelajaran secara
saat ini. Akibat dari pandemi covid-19 ini, daring ini, terkadang muncul berbagai
menyebabkan diterapkannya berbagai kebijanasalah yang dihadapi oleh siswa dan guru,
kan untuk memutus mata rantai penyebaraseperti materi pelajaran yang belum selesai
virus covid-19 di Indonesia. Upaya yang dila-disampaikan oleh guru kemudian guru meng-
kukan oleh pemerintah di Indonesia salalganti dengan tugas lainnya. Hal tersebut
satunya dengan menerapkan himbauan kepad#&njadi keluhan bagi siswa karena tugas yang
masyarakat agar melakukgmysical distan- diberikan oleh guru lebih banyak.
cing yaitu himbauan untuk menjaga jarak Berbagai media pembelajaran jarak jauh
diantara masyarakat, menjauhi aktivitas dalarpun dicoba dan digunakan. Sarana yang dapat
segala bentuk kerumunan, perkumpulan, dadigunakan sebagai media pembelajavatine

menghindari adanya pertemuan yang meliba@ntara lain.e-learning aplikasizoom google
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classroom youtube, maupun media sosial mengembangkan pengetahuan yang telah
whatsapp Sarana-sarana tersebut dapat digunereka miliki. Dengan metode pembelajaran
nakan secara maksimal, sebagai media dalayang bervariasi dari guru, mereka dapat
melangsungkan pembelajaran seperti di kelasnenciptakan suatu produk pembelajaran krea-
Dengan menggunakan medaline tersebut, tif yang dapat mengembangkan pemikiran
maka secara tidak langsung kemampuan menelalui analisis mereka sendiri, tanpa keluar
nggunakan serta mengakses teknologi semdari pokok bahasan materi yang telah disam-
kin dikuasai oleh siswa maupun guru. paikan oleh guru.

Setelah pendidik mampu menguasai ber- Melalui media vlog ini lah para pengajar
bagai sarana pembelajaranling maka akan membuat vilog materi yang akan di berikan
tercipta pemikiran mengenai metode dan mokepada siswa dan siswa pun dapat mengung-
del pembelajaran lebih bervariasi yang belungah vlog tutorial materi yang sudah banyak
pernah dilakukan oleh pendidik. Misalnya,yang dapat di unggah, pembelajaran jarak jauh
guru membuat konten video kreatif sebagaiebih menarik dan terasa tetap berada dikelas
bahan pengajaran dan sebaliknya siswa jugatap muka seperti biasa sebelum adanya pan-
mengerjakan soal dengan video kreatif. Dalandemic covid 19.
hal ini, guru lebihpersuasifkarena membuat Generasi millennial tidak merasa menja-
peserta didik semakin tertarik dengan materli halangan dalam belajar apapun saat ini
yang diberikan oleh guru melalui video kreatifdengan adanya berbagai viog baik itu yang
tersebut. Peserta didik tentu akan dapat memaen pelajaran seperti berbagai pengalaman
hami apa yang dijelaskan oleh guru melaluyang dapat menjadikan pelajaran yang dapat
video kreatif yang dibuat oleh guru tersebutdiambil oleh genarasi millennial. Dengan
Sehingga dengan adanya penerapan modelenggunakan vlog ini sebagai strategi komu-
pembelajaran di rumah ini, membuat siswanikasi dalam pembelajaran generasi millennial
tidak merasa bosan dalam mengikuti pembelasangat bermanfaat dalam mendapatkan infor-
jaran secaranline masi terhadap berbagai disiplin ilmu dan dapat

Penggunaan teknologi dalam menyelemeningkatkan kratifitas siswa dalam berkarya
saikan tugas pada siswa, juga dapat meningtlan mengerjakan soal yang di berikan oleh

bulkan kreativitas dikalangan siswa dalanguru. Hal tersebut dikarenakan Vlog cende-
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rung dengan kegiatan untuk bercerita yanglitulis pada blog. Perkembangan tren yang
hasilnya berupa video (audio visual). Melaluimuncul membuat setiap orang memiliki tujuan
pemanfaatan Vlog siswa dapat lebih kreatilan cara masing-masing dalam mengekspre-
dan termotivasi dalam belajar karena siswaikan dirinya, salah satunya dengan mem-buat
dalam proses pembuatannya diberikan permaayangan video yang saat ini menjadi tren
salahan-permasalahan untuk memicu rasgaitu video blogging atau disingka¥log.
keingin tahuan siswa, semua hal ini juga untukegiatanVlog merupakan aktivitas merekam
mengatasi kebosanan siswa selama belajar dideo yang berbasis audio visual oldbgger
rumah dan harus tetap berada di rumabh. sebutan bagi pembustog. Adanya dorongan

Vlogger adalah sebuah fenomena penyang berbeda-beda pada setidpgger yang
ting dan unik yang terus berkembang dalanmemiliki keinginan melalui pencapaian yang
lanskap dunia pendidikan di Indonesia. Nadiharapkan menjadi alasan mereka tertarik
mun hingga kini, penelitian tentangogger membuatVlog. Alasan lainnya tayangannya
terutama dalam keterkaitannya dengan medilog diyakini dapat lebih menghasilkan
belajar para siswa di Indonesia masih sanga&kspresi yang lebih alami dari sekedar tulisan
jarang ditemukan. Oleh karena itu diharapkamlog. Vlog yang di unggah di situs media
penelitian ini dapat menjadi salah satu rujukasosial salah satunya sitysutubesebuah por-
terkait fenomenaVlogger dalam konteks tal website yang menyediakan layanan berbagi
perkembangan industri pendidikan di Indonesmaupun menonton videoYoutube menjadi
sia dalam menghadapi pandemic covid 1%ovasi media baru, dan jalur distribusi oleh

sebagai salah satu strategi komunikasi dalatmerbagai kalangan dalam membuat tayangan

pembelajaran. video maupun jasa penayangan iklgoutube
1. KAJIAN TEORI menjadi wadah stasiun tnline dengan pe-
2.1 Vlogger dalam Pembelajaran ngelolaan langsung baik perorangan maupun

Vlog merupakan salah satu solusi untukkelompok pelayanan ini berkembang menjadi
generasi progadget Pengertian dariVlog sebuah komunitas video terbesar di internet,
(video blog) ialah blog yang berwujud video.yang menyatukan individu-individu berbagai
Vlog ialah satu video yang dapat berisi opinikomunitas dengan minat yang sama .Selama

cerita atau aktivitas sehari-hari yang umunyani Vlog sering kali digunakan siswa untuk
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bersenang-senang. Permasalahan yang serimg meliputi pelbagai alat yang digunakan se-
muncul ialah siswa lebih sering memanfaatkarcara fisik guna menyampaikan materi pengaja-
youtobe untuk mengaksesvlog dari pada ran, baik yang terdiri atas buku teks, pita dan
harus membuka buku pelajaran. Kegemaraoakram perekam, kamera video, filmideo
siswa yang merupakan genergsb gadget recorder, slide (gambar), gambar, foto, grafik,
dapat dijadikan jawaban atas permasalahakomputer, dan televisi.
siswa yang kurang menyukai pembelajaran. Vlog merupakan salah satu media yang
Vlog dapat digunakan sebagai media pembelderupa audio visualVlog selama ini sering
jaran oleh guru. Tidak harus guru yang memedimanfaatkan oleh generasi pgadgetuntuk
buat Vlog akan tetapiVlog dapat digunakan mencapai kesenangan agar dapat dikatakan
sebagai tugas proyek untuk siswRroject hits atau gaul. Siswa maupun guru dapat
Based Learningalah sebuah pendekatan pem-memanfaatkaivlog sebagai media pembelaja-
belajaran atau model yang inovatif, terutamaan yang efektif sesuai dengan karakter gene-
berfokus pada pembelajaran kontekstual lewatsi progadget.Guru dapat menjadikaxlog
pelbagai kegiatan yang kompleks Tujuan darsebagai media pembelajaran yang dibuat oleh
pemanfaatarVlog berbasis tugas atau proyeksiswa melalui tugas proyek yang bertujuan
yakni untuk meningkatkan motivasi dan kon-untuk mengembangkan kreatifitas siswa da-
sentrasi siswa dalam belajar di rumah dalartam pembelajaran. Proses belajar mengajar
menghadapi pandemic covid 19. yang mempergunakaVlog berpotensi me-
Media ialah setiap hal yang dapat dipernhaikkan minat siswa. Tidak hanya kreativitas
gunakan dalam menghantarkan pesan dari pguru yang ditunjukan denga¥llog sebagai
ngirim ke penerima sehingga mampu menstimedia pembelajaran, namun juga peserta didik
mulir pikiran, perhatian, perasaan, serta minatjapat menyampaikan ide kreativitasnya di
khususnya keteracuhan siswa dengan semesalam platformVlog presentasi sesuai dengan
tinya sehingga terjadi proses belajar. Definistujuan pembelajaran, yang efektif secara
di atas merisalahkan media pembelajaran s@dividu maupun secara kelompok. Pembela-
bagai media yang mengandung pesan atgaran pun menjadi lebih kreatif, atraktif serta
informasi yang bersifat instruksional atau me-menyenangkan.

ngandung beberapa maksud pengajaran. Hal
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Menyebutkan bahwa baik dalam pe-meliputi awal paparan cerita sampai dengan
nyampaian materi maupun presentasi, kreatending, yang diakhiri dengan kesimpulan
vitas pendidik maupun peserta didik yangberikut penekanan pada hal-hal penting.
mengembangkan medi&log meniscayakan 4. Latar pengambilan gambar
pembelajaran menjadi lebih interaktif sehing- Penentuan latar belakang sebelum me-
ga memunculkan daya tarik bagi siswa. Hafekam video hendaknya dilakukan. Hal ini

ini jika membandingkannya dengan metodeherguna dalam daya tarik serta perhatian
pengajaran konvensional seperti ceramafpemirsa dan penikmatiog.

Beberapa tutorial penyusunavlog relatif 5. |ighting

mudah ditemukan, namun untuk kepentingan  Video yang berkualitas dan nyaman

Vlog sebagai media pembelajaran terdapat haditonton, mempertimbangkan tata cahaya

hal yang harus diperhatikan, yakni ; dengan saksama, dengan tujuan agar video

1. Inspirasi yang dihasilkan memiliki kualitas gambar
Aspek ini merupakan yang paling utamayang optimal.

dalam penyusunan skenandog yang akan 6. Objek

digunakan sebagai media pembelajaran, khu-  Sebelum diambil gambarnya, terkait

susnya berkaitan dengan tema yang hendalengan tema, maka objek yang diperlukan

diutarakan dalam rekamatdeo blog seyogyanya dicatat dan dipersiapkan terlebih

2. Tema dahulu. Penataan posisi objek juga perlu
Langkah kedua ialah penentuan temadiperhatikan. Jika yang diambil adalah objek

sebagai gambaran utama atau isi cerita yan@idup (manusia), hendaknya tiap-tiap objek

hendak di masukan. atau personil telah mengetahui peran dan

3. Skenario posisi pengambilan gambar masing-masing.
Vlog sejatinya hampir sama dengan 7. Pengambilan Gambar

film pendek bertema, sehingga tetap memer- Proses pengambilan gambar memerlu-

lukan skenario sebagai panduan alur pengisakan penentuaspotatau titik yang disesuaikan
han. Skenario wajib disusun dengan rapi dandengan fasilitas pencahayaan. Hindalind
rinci, sehingga tiapscenedapat dipadukan spot atau titik di mana hasil akan buram,

dalam satu cerita utuh. Hendaknya Skenal’iQnembelakangi kamera, dan sebagainya.
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Hendaknya, pengambilan gambar mematuhielah dihaluskan baik lewat blog pribadi

panduan yang ada pada skenario.
8. Check

maupun akurYoutubeyang dimiliki. Sebagai

media pembelajaran, hasil video juga dapat

Ketika tahap pertama sampai tahapdipublikasikan pada website institusi (seko-

ketujuh telah dilaksanakan, perlu dilakukan lah).

pengecekan ulang. Jika terdapat kekurangar.2 Project Based Learning Sebagai Strategi

atau kesalahan, dapat dilakukan pengulangan Komunikasi Dalam Pembelajaran

atau bahkan pembuangan potongan gambar.

Project Based Learningnengharuskan

9. Editing
Setelah proses pengecekan hinggadajaran.

posisi guru sebagai pengontrol proses pembe-
Dengan demikian, guru dituntut
seleksi gambar telah dilaksanakan, makamampu menciptakan interaksi serta keberani-
dilaksanakan proses penyuntingan. Hal yangan berpendapat, mendorong peserta didik
perlu diperhatikan dalam hal ini adalah dalam menghayati dan mengembangkan kele-
konsep video. Kaitannya dengafiog seba-  bihannya serta menyadari kekurangnnya. Me-

gai media pembelajaran, maka konsep edukanurut  Delise, terdapat 6 langkah

si adalah prioritas dalam prossditing
10.Recheck

pembelajaran dengan metoBeoject Based
learning yakni:

Sebelum proses pengunggahan, sebaik- Connecting with the problem Guru

nya dilakukan kembali pengecekan ulang. membuat pilihan, menyusun rancangan

Setelah hasil penyuntingan dicek kembali dan Serta mengutarakan masalah yang dikaitkan

dianggap sudalfix, disarankan untuk me-  dengan keseharian siswa.

nyimpan data hasil mentahan dan hasil pe2. Setting up the structureSetelah siswa

nyuntingan, di dalamhard ware maupun
cloud
11. Publikasi

Tahap yang paling purna ialah publi-
kasi. Ini artinya, video dinilai telah layak
untuk dikonsumsi oleh masyarakat umum.

Vloggerdapat mengunggah hasil video yang

26

dilibaktan dengan permasalahn tertentu,
guru menyusun struktur kerja melalui

masalah yang akan dihadapi siswa. Struktur
ini hendaknya memberikan rancangan tugas
yang wajib diselesaikan oleh peserta didik.
Struktur merupakan kunci dari segenap

proses, terkait dengan cara peserta didik
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melatih proses berfikir melalui situasi nyata solusi alternatif yang diajukan siswa

dan menemukan solusi. lainnya.

. Visiting the problem Guru menekankan Model pembelajaran Project Based

pada pelbagai gagasan yang dimunculkamemberikan kesempatan kepada guru sebagai
siswa, khususnya dalam cara menyelesapengelola pembelajaran di kelas dengan
kan masalah. Penekanan tersebut ditujukamelibatkan kerja proyek berdasarkan perma-
guna memunculkan fakta dan daftar perihasalahan tertentu Kerja proyek memuat pel-

yang membutuhkan klarifikasi. bagai tugas yang kompleks yang berangkat

. Revisiting the problemPeserta didik yang dari pertanyaan dan permasalahan yang me-

tergabung dalam kelompok kecil yang telamantang serta berpotensi menggugah peserta
menyelesaikan tugas mandiri harus segerdidik guna merancang, menemukan solusi,
menggabungkan diri dalam kelas gunamemutuskan perkara, menginvestigasi perma-
memunculkan dan  mempresentasikarsalahan, serta membuka peluang kemandirian
kembali masalahmasalah yang telah didis- dalam bekerja bagi siswa. Prinsip-prinsip
kusikan. Pertam#ama, siswa meminta ke- model pembelajarafProject Based Learning
lompok kecil untuk mempresentasikan te-adalah sebagai berikut:

muan-temuan awal. Guru lantas menilail. Centrality

sumber yang dipakai sebagai referensi, Prinsip sentralitas menegaskan Kkerja
durasi waktu yang dipergunakan, sertgproyek sebagai inti dari kurikulum. Sebagai
efektivitas solusi yang akan dilakukanpusat strategi pembelajaran, peserta didik

sebagai rencana tindakan selanjutnya. dituntut untuk mampu mempelajari konsep

. Producing a product/performance&Siswa  utama dari sebuah pengetahuan tertentu lewat

menyusun hasil solusi sebagai pemecahatkerja proyek. Dengan demikian, kerja proyek
masalah dan disampaikan kepada guruidak diartikan sebagai praktik tambahan serta
agar dievaluasi. Guru menilai kualitas dan praktek aplikakatif atas konsep yang tengah

penguasaan isi dari segenap siswa. dipelajari, melainkan merupakan pusat kegia-

. Evaluating performance and the problem tan pembelajaran di ruang kelas.

Guru menugaskan siswa untuk menilai

performa presentasi kajian masalah dan2.Driving Question
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Prinsip pertanyaan penuntun meniscayatumbuh kembangya kemandirian dari peserta
kan kerja proyek menekankan pada pertadidik.
nyaan serta permasalahan yang dapat memb-Realism
tivasi siswa dalam memeroleh konsep dan Prinsip realistis menegaskan proyek
prinsip utama. sebagai sesuatu yang riil dan nyata. PBL
3. Constructive Investigation hendaknya menghadirkan kenyataan yang
Prinsip investigasi konstruktif mengarahsebenarnya bagi peserta didik serta memuat
pada pencapaian tujuan, yang memuat prosgsntangan-tantangan yang nyata dan berangkat
inkuiri, pembangunan konsep, serta resolusiari permasalahan yang autentik alias bukan
Pemilahan ragam proyek seyogyanya sanggugkayasa, sehingga temuan-temuan solusinya
memotovasi siswa dalam mengonstruksi wadapat  implementasikan ~ dalamkehidupan
wasannya sendiri guna menemukan solusi pepeserta didik.
masalahan yang dihadapi. Guru, dengan de-  Beperapa kelebihan dan kekurangan
mikian juga dituntut untuk sanggup meren-prgject Based.earning yakni:
canakan kerja proyek yang berpotensi mes KelebiharProject Based Learning

numbuhkan kuriositas, semangat berusaha 5 Meningkatkan motivasi belajar

menemukan solusi, dan kuriositas yang tinggi. p. Meningkatkan kemampuan menemukan
4. Autonomy solusi

Prinsip otonomi berarti kemandirian  ¢. Meningkatkan kolabarisi induvidu dan
siswa dalam melaksanakan proses pembelaja- antar kelompok
ran. Rinciannya ialah kebebasan menentukan d. Meningkatkan ketrampilan pengelola
pilihan sendiri, supervisi yang minimal, serta sumber.
tanggung jawab penuh. Maka dapat dimez. KelemaharProject Based Learning
ngerti bahwa beberapa hal tidak dianggap se- a. Memerlukan waktu yang banyak dalam
bagai apikasi PBL, seperti: lembar kerja siswa, menyelesaikan masalah
petunjuk kerja praktikum, dan sebagainya. b. Memerlukan biaya yang tidak murah
Peran guru, dengan demikian, terbatas sebagaic. Memerlukan peralatan yang komplek.
fasilitator serta motivator dalam mendorong
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Memanfaatkan popularitaglog sebagai ada dengan mengandalkan teori-teori dan
sumber informasi dan media hiburan sehinggkonsep- konsep yang ada untuk diinterpretasi-
dapat dimanfaatkan guru sebagai medi&kan berdasarkan tulisan-tulisan yang menga-
pembelajaran yang berbasis multimediauk rah kepada pembahasan.
timedia learning yang memanfaatkan animasilV. HASIL PENELITIAN
atau video yang mengemas materi pembelav ediavlog sebagai strategi komunikasi dalam
jaran secara menarik dan kreatif dengaiembelajaran dalam menghadapi pademi
bekerja sama dengamogger untuk mempro- covid-19 di kalangan Generas Milenial.
yeksikan video tersebut, dengan maksud  VIog di manfaatkan oleh generasi
menggantikarVlog yang tidak mendidik agar milenial baik untuk bersenang-senang maupun
menjadi hal yang lebih baik dan sesuai dengaﬁ\encari penghasilan. Tapi saat ini hal tersebut
visi-misi pendidikan. Hal ini akan termasuk menjadi berkembang ke dunia pembelajaran
dalam pemanfaatan media audiovisual, berarfdunia pendidikan) Terutama ketika dunia
seperangkat alat yang mampu memroyeksikafarus menghadapi pandemic covid 19 yang
gambar bergerak dan bersuara. Guru sebagaiengharuskan masyarakat melakukan semua
fasilitator dalam pemanfaataiwlog sangat atifitas dirumah tidak terkecuali belajar diru-
berperan penting. mah dengan sistim daring (jaringan internet)
[11. METODE PENELITIAN yang kemudian menciptakan kretaifitas dika-
Bentuk penelitian ini ialah studi kepus-langan siswa dan pengajar, salah satunya me-
takaan ljbrary researcl), dengan mengguna- dia viog sebagai strategi komunikasi belajar
kan metode analisis deskriptif. Penyebutamialammenghadapi pandemic covid 19. Dan
penelitian kepustakaan disebabkan data-datat ini dalam suasana pademi covid 19 yang
atau bahan-bahan yang dipakai dalam pengmrus melakukan WFH (Work From Home)
litian berasal dari perpustakaan; baik berwutermasuk belajar di rumah. Belajar di rumah
jud buku, ensklopedi, jurnal, kamus, majalahpasti berbeda dengan belajar di kelas bersama
dokumen, dan lain sebagainya Dalam peneligman — teman, bosan dan jenuh pasti menjadi
tian ini, menggunakan penelitian deskriptif,ampatan utama juga dalam proses belajar

dengan lebih menekankan pada kekuatagengajar. Hal ini menjadi tatangan bagi siswa
analisis sumber-sumber dan data-data yang
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yang merupakan generasi milenial dan jugagajar yang mempergunakafiog berpotensi
para untuk menciptakan atau membuat strategienaikkan minat siswa. Tidak hanya kreati-
komunikasi yang berjalan dengan baik darvitas guru yang ditunjukan deng&fog seba-
kreatif, metode pembelajaran menggunakagai media pembelajaran, namun juga peserta
media vlog sebagai strategi komunikasi dalandidik dapat menyampaikan ide kreativitasnya
pembelajaran menjadi salah satu srategi belai dalam platform Vlog presentasi sesuai
jar yang tepat didalam menghadapi pandemidengan tujuan pembelajaran, yang efektif se-
covid 19. Media pembelajaran sebagai mediaara individu maupun secara kelompok. Pem-
yang mengandung pesan atau informasi yangelajaran pun menjadi lebih kreatif, atraktif
bersifat instruksional atau mengandung bebeserta menyenangkan. Bahwa baik dalam
rapa maksud pengajaran. Hal ini meliputipenyampaian materi maupun presentasi, krea-
pelbagai alat yang digunakan secara fisik guna@wvitas pendidik maupun peserta didik yang
menyampaikan materi pengajaran, baik yanghengembangkan medi¥log meniscayakan
terdiri atas buku teks, pita dan cakram perepembelajaran menjadi lebih interaktif sehing-
kam, kamera video, filmyideo recorderslide ga memunculkan daya tarik bagi siswa.
(gambar), gambar, foto, grafik, komputer, dan Penyebaran pandemi virus corona atau
televise dan lain —lainvlog merupakan salah COVID-19 di Indonesia membuat banyak
satu media yang berupa audio visudlog universitas dan sekolah menghentikan proses
selama ini sering dimanfaatkan oleh generagiembelajaran tatap muka. Sebagai gantinya,
pro gadgetuntuk mencapai kesenangan agapembelajaran dilakukan jarak jauh atau remote
dapat dikatarhits atau gaul. Siswa maupun learning. Agar siswa pelajar tidak jenuh maka
guru dapat memanfaatkafiog sebagai media media vilog menjadi salah satu strategi
pembelajaran yang efektif sesuai dengan kd&omuniasi yang efektif dan kreatif dalam
rakter generasi prgadget.Guru dapat menja- proses belajar, dengan fitur video dan suara
dikan Vlog sebagai media pembelajaran yangnerupak hal yang menarik disaat kejenuhan
dibuat oleh siswa melalui tugas proyek yandelajar dirumah Di tengah penyebaran virus
bertujuan untuk mengembangkan kreatifitazorona COVID-19, pembelajaran daring

siswa dalam pembelajaran. Proses belajar meemacam ini justru dapat menjadi alternatif
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jitu sebagai ganti pertemuan kelas tatap muka lumnya sudah melihat rujukan referensi

langsung. sebgai sumber.

Strategi komunikasi Project Based 5. Producing a product/performancesiswa

learning dalam pembelajaran dapat menggu- menyusun hasil solusi sebagai pemecahan

na
jar
1.
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kan vliog dengan melakukan kegiatan bela- masalah dan disampaikan kepada guru
seperti; agar dievaluasi. Guru menilai kualitas dan
Connecting with the problenGuru mem- penguasaan isi dari segenap siswa.

buat pilihan, menyusun rancangan sertab- Evaluating performance and the problem

mengutarakan masalah yang dikaitkan Guru menugaskan siswa untuk menilai
dengan keseharian siswa. performa presentasi kajian masalah dan

. Setting up the structureSetelah siswa  solusi alternatif yang diajukan siswa

dilibatkan dengan permasalahan tertentu, lainnya.

guru menyusun struktur kerja melalui Strategi komunikasi dalam pembelajaran

masalah yang akan dihadapi siswa. Strukersebut dalam suasana pademic covid 19 ini
tur ini hendaknya memberikan rancangarimnerupakan salah satu strategi yang sangat
tugas yang wajib diselesaikan oleh peserttgpat, siswa yang merupakan generasi milenial
didik. Struktur merupakan kunci dari memiliki warna dalam pembelajaran yang

segenap proses, terkait dengan cara pesehtampir keseluruhan tatap muka sebelum
didik melatih proses berfikir melalui pandemic sistim belajar hanya monoton tapi

situasi nyata dan menemukan solusi. dengan vlog dapat memberikan trobosan baru

. Visiting the problem Guru menekankan yang kreatif dan efektif apalagi generasi

pada pelbagai gagasan yang dimunculkamilenial tidak terlepas dari tekhnologi.

siswa, khususnya dalam cara menyelesai- Dengan menggunakan media vliog dalam
kan masalah. Penekanan tersebut ditupembelajaran metoderoject Based.earning
jukan guna memunculkan fakta dan daftaryang menjadi strategi komunikasi dalam

perihal yang membutuhkan klarifikasi. belajar di kalangan siswa dapat meningkatkan

. Revisiting the problemmasalah masalah  kreatifitas, pengetahuan dan minat dalam bela-

yang telah didiskusikan bersama sama darjar dan mengerjakan soal-soal mata pelajaran

di presentasikan melalui viog yang sebe-dan juga mengatasi rasa kebosanan belajar di
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rumah akibat pandemic virus covid 19. Belajanya mendapat ilmu di institusiepdidikan
dirumah bisalebih aktif dan lebih bermanfaahamun mereka juga mampu berkontribusi
karena tidak hanya siswa tapi juga anggotmmembangun bangsa melalui potensi mereka
keluarga dapat berpratisipasi dalam ikut sertgang disalurkan melalui viogy.

membantu pengerjaan pembuatan tugas dan

belajar menggunakan media vlog. DAFTAR PUSTAKA

V.KESIMPULAN Burgess, J., & Green, J. 2009#ouTube:
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salah satu strategi komunikasi yang dilakukan

di kalangan siswa dalam belajar dengan SiSJ_urnal2um.ac.|d/|nde.php/sejarah-dan-budaya
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daan pandemic covid 19 dengan mengguna-

mengurangi kretaifitas dalam belajar bahkan

belajar menjadi lebih giat dan bersemangat.

) o Harahap, Nursapia 2014. Penelitian Kepus-
Media vlog sangat menarik, siswa dapat takaan.Jurnal: Igra’ Vol 8 (1).

mempresentasikandiri di daamnya selain itu
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kualitas gambar dan suara menjadi tambah Manfaatnya Bagi Youtuber Sum-
daya tarik yang tinggi bagi siswa. Selain itu ber:http://Awww.matahaya.com.
siswa menjadi lebih memahami materi pem-
belajaran dengan menggunakan viog yang
memiliki tutorial di bantu dengan alat alat
sehingga materi dapat mudah di pahami
dengan baik oleh siswa. Saat inimu dan
informasi tidak hanya didapat dari bangku
sekolah formal, tetapi juga berbagae-

dia. Sehingga, generasi milineal tidak ha-
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