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Abstract
Android is a software platform for mobile devices supported by Google OS. Android uses a
modified version of the Linux kernel that is able to be distributed openly (open source). This
makes it possible for developers to manage, modify and create their own applications. Mapping
application is an application regarding geography that has been developed. This report system
application is used to provide reports or information in the form of an image along with the
location of the selected object. This encourages the writer to make an Android-based
imagereporting application. This ireporting application is made using Android Studio tools that
have SDK and JDK installed and then uses a system from Google Cloud to correlate the
database to the platform. While the programming languages used are Java, XML, and SQL Lite.
The research method used is the SDLC (Software Development Life Cycle) which consists of an
identification phase, an analysis phase, a design phase, a trial phase. This application will get
information and visualization of objects in the form of maps that can be used as a reference for
Android mobile device users in making decisions, especially in giving reports or information
objectively and efficiently. In addition, it can find the direction radius at the initial location to
the final location, and there is also a favorite menu for storing complex and correct reports,

other supporting menus.
Keyword: Maps, Java, Radius, Direction, Internet, Android

Abstrak
Android merupakan platform perangkat lunak untuk peranti bergerak (mobile device) yang
didukung oleh Google OS. Android menggunakan versi modifikasi dari kernel Linux yang
mampu didistribusikan secara terbuka (open source). Hal ini memungkinkan bagi para
pengembang untuk mengatur, memodifikasi, dan membuat aplikasi sendiri. Aplikasi pemetaan
merupakan suatu aplikasi mengenai geografis yang telah berkembang. Aplikasi system laporan
ini digunakan untuk memberi laporan atau informasi yang berbentuk image disertai lokasi dari
objek yang telah di pilih. Hal ini mendorong penulis membuat aplikasi Ireporting image berbasis
android. Aplikasi ireporting ini di buat dengan menggunakan tools android studio yang sudah
terinstal SDK dan JDK lalu juga menggunakan system dari google cloud untuk merelasikan
database ke platform . Sedangkan bahasa pemograman yang di gunakan adalah java , XML , dan
SQL Lite. Metode penelitian yang di gunakan yaitu SDLC (Software Development Life Cycle)
yang terdiri dari Fase identifikasi, Fase analisis, Fase perancangan, Fase uji coba. Aplikasi ini
nantinya akan didapatkan suatu informasi-informasi dan visualisasi objek dalam bentuk maps

101



YAYASAN AKRAB PEKANBARU

Jurnal AKRAB JUARA
Volume 5 Nomor 2 Edisi Mei 2020 (101-109)

yang dapat digunakan sebagai referensi untuk para pengguna perangkat mobile Android dalam
pengambil keputusan terutama dalam memberi laporan atau informasi secara objek dan efesiensi.
Selian itu dapat mengetahui radius direction pada lokasi awal hinga lokasi akhir, dan juga
terdapat menu favorite untuk menyimpan laporan yang kompleks dan benar, menu pendukung

yang lainnya.

Katakunci: Maps, Java, Radius, Direction, Internet, Android

I. PENDAHULUAN
ada era berkembang seperti sekarang
ini sudah banyak teknologi dan
informasi yang sudah berkembang
pesat salah salah satunya informasi akurat
diantaranya informasi melalui komputer, atau
smartphone yang memudahkan seseorang
dalam berkomunikasi dengan memberi infor-
masi maupun mengakses Internet. Android se-
bagai sistem operasi berbasis linux yang me-
miliki tujuan utama untuk memajukan inovasi
piranti telepon agar pengguna mampu me-
ngeksplorasi kemampuan dan menambah pe-
ngalaman lebih dibandingkan dengan platform
mobile. Salah satu sistem teknologi informasi
yang digunakan oleh Android saat ini adalah
GIS (Geografis Informasi System) vyaitu tek-
nologi navigasi yang memanfaatkan satelit.
Dengan menggunakan fasilitas ini pengguna
ponsel android akan mendapatkan informasi
posisi dan waktu dengan akurasi yang sangat
tinggi.
Tentunya informasi atau laporan salah

satu fungsi utama untuk mengkases kegiatan
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kinerja sehari — hari, sudah menjadi media in-
formasi atau laporan yang sudah sangat pesat
dan luas , seperti media social, media digital,
media berita, dll.

Untuk mengakses perangkat mobile
khususnya operating system android sudah
sangat mudah di gunakan salah satunya
dengan memberi informasi terkait pekerjaan
atau berbentuk relative content dengan tepat
dan akurat, misalnya berada di suatu tempat
lapangan, restoran, perkantoran, hotel dan
tempat lainya,

Namun selama ini permasalahan sering
di temui terkait laporan informasi yang tidak
akurat sebagaimana mana hanya mengirim
laporan dengen berbentuk image dan text
tanpa ada nya pernyataan lokasi tersebut
dengan secara nyata.

1. KAJIAN TEORI

Dalam pembuatan aplikasi, penulis me-
nggunakan kajian teori yang sangat dibutuh-
kan untuk mengembangkan aplikasi mobile

berbasis Android agar sesuai procedure. Beri-
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kut ini merupakan kajian teori yang penulis seluler secara online, tanpa mengguna-

gunakan, di antaranya adalah sebagai berikut: kan PC (Personal Computer).

A. Android adalah sebuah sistem operasi i. Lingkungan pengembangan yang kaya,

untuk perangkat mobile berbasis linux yang
mencakup sistem operasi, middleware dan
aplikasi. Android menyediakan platform
terbuka bagi para pengembang untuk men-
ciptakan aplikasi mereka. Fitur-fitur yang
terdapat dalam Android antara lain :

a. Storage-Menggunakan SQLite, data-
base yang ringan, untuk sebuah penyim-
panan data.

b. Connectivity-Mendukung GSM/ EDGE,
IDEN, CDMA, EV-DO, UMTS.

c. Hardware support-Sensor akselerasi,
Kamera, Kompas Digital, Sensor Kede-
katan, GPS.

d. Multi-touch—Mendukung  multi-touch
screens.
e. Multi-tasking—Mendukung aplikasi

multi - tasking.

f. Flash-support— Android 2.3 mendukung
Flash 10.1.

g. Tethering—Mendukung pembagian dari
koneksi Internet sebagai wired/wireless
hotspot.

h. Play store—katalog aplikasi yang dapat
di-download dan di-install pada telepon
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termasuk emulator, peralatan debugging,

dan plugin untuk Androi Studio

B. JAVA

Menurut (Lengkong et al., 2015) Java
adalah bahasa berorientasi objek yang da-
pat digunakan untuk pengembangan aplika-
si mandiri, aplikasi berbasis internet, serta
aplikasi untuk perangkat — perangkat cer-
das yang dapat berkomunikasi lewat inter-
net atau jaringan komunikasi. Dalam Java
ada 2 (program berbeda, yaitu aplikasi dan
adalah program yang biasanya disimpan
dari komputer lokal sedangkanyang biasa-
nya disimpan pada komputer yang jauh,
yang dikoneksikan pemakai lewat Java
bukan turunan langsung dari bahasa mana-
pun OOP (object oriented programming)
cara yang ampuh dalam pengorganisasian

danpengembangan perangkat lunak.

. LBS (Location Based Service) & GIS

(geografis Informasi System)

Menurut (Utama et al.,, 2017) LBS Dan
GIS (Geografis Informasi System) atau
layanan berbasis lokasi adalah sebuah laya-
nan informasi yang dapat diakses dengan

perangkat bergerak melalui jaringan dan



mampu menampilkan posisi secara geogra-
fis keberadaan perangkat bergerak tersebut.
LBS dapat berfungsi sebagai layanan untuk
mengidentifikasi lokasi dari seseorang atau
suatu objek tertentu dan GIS berfungsi
untuk mendapatkan satellite Route, seperti
menemukan lokasi Daerah dan Alamat
yang di tentukan.
. GPS (Global Positioning System)

GPS adalah sistem radio navigasi dan pene-
tuan posisi dengan menggunakan satelit
yang dimiliki dan dikelola oleh Departe-
men Pertahanan Keamanan Amerika Seri-
kat. Sistem ini didesain untuk memberikan
posisi dan kecepatan tiga dimensi dan in-
formasi mengenai waktu secara kontinu..
. Firebase

Menurut (Sandy, Akbar, & Hariadi, 2017)
Firebase merupakaan solusi yang ditawar-
kan oleh Google untuk mempermudah pe-
ngembangan aplikasi mobile. Dua fitur me-
narik dari Firebase adalah Firebase Remote
Config dan Firebase Real Time Database.
Selain itu juga terdapat fitur pendukung
untuk aplikasi yang memerlukan push noti-
fication yaitu Firebase Notification Conso-

le.

F. Google Maps API
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Menurut (Abidin, 2017) Google Maps me-
rupakan layanan dari Google yang mem-
permudah penggunanya untuk melakukan
kemampuan pemetaan untuk aplikasi yang
dibuat[6]. Google Maps adalah layanan
gratis yang diberikan oleh Google dan sa-
ngat popular serta merupakan sebuah peta
dunia yang dapat digunakan untuk melihat
suatu daerah seperti pada Gambar 3.5.
Dengan kata lain, Google Maps merupakan
suatu peta yang dapat dilihat dengan meng-
gunakan suatu browser. Layanan ini dapat
diakses melalui situs http://maps.google.
com. Pada situs tersebut dapat melihat
informasi geografis pada hampir semua
wilayah di bumi. Layanan ini interaktif,
karena di dalamnya peta dapat digeser
sesuai keinginan pengguna, mengubah
tingkat zoom, serta mengubah tampilan
peta.
I1l. METODE PENELITIAN
Pada era berkembang seperti sekarang
ini sudah banyak teknologi dan informasi
yang sudah berkembang pesat salah salah
satunya informasi akurat diantaranya informa-
si melalui komputer, atau smartphone yang
memudahkan seseorang dalam berkomunikasi
dengan memberi informasi maupun mengak-

ses Internet. Android sebagai sistem operasi


http://maps.google/

berbasis linux yang memiliki tujuan utama
untuk memajukan inovasi piranti telepon agar
pengguna mampu mengeksplorasi kemampu-
an dan menambah pengalaman lebih diban-
dingkan dengan platform mobile. Salah satu
sistem teknologi informasi yang digunakan
oleh Android saat ini adalah GIS (Geografis
Informasi System) yaitu teknologi navigasi
yang memanfaatkan satelit. Dengan menggu-
nakan fasilitas ini pengguna ponsel android
akan mendapatkan informasi posisi dan waktu
dengan akurasi yang sangat tinggi.

Tentunya informasi atau laporan salah
satu fungsi utama untuk mengkases kegiatan
kinerja sehari—hari, sudah menjadi media
informasi atau laporan yang sudah sangat
pesat dan luas, seperti media social, media
digital, media berita, dll.

Untuk mengakses perangkat mobile
khususnya operating system android sudah
sangat mudah di gunakan salah satunya de-
ngan memberi informasi terkait pekerjaan atau
berbentuk relative content dengan tepat dan
akurat, misalnya berada di suatu tempat lapa-
ngan, restoran, perkantoran, hotel dan tempat
lainya,

Namun selama ini permasalahan sering
di temui terkait laporan informasi yang tidak

akurat sebagaimana mana hanya mengirim la-
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poran dengen berbentuk image dan text tanpa

ada nya pernyataan lokasi tersebut dengan
secara nyata.

Maka dari itu melihat permasalahan
tersebut perlu adanya platform rancangan
aplikasi dengan memberi informasi berbagai
fitur seperti gambar, judul, deskripsi, lokasi,
cuaca, alamat, dan waktu, maka penulis beren-
cana membuat sebuah programatau platform
yaitu “APLIKASI IREPORTING IMAGE
DENGAN LOCATION BASED SERVICE
BERBASIS ANDORID”. Dalam aplikasi ini
mempunyai fitur mengirim laporan informasi
dengan nyata atau real yaitu dengan berbagai
fitur seperti mengirim gambar, judul, deksri-
pis, waktu, lokasi, dan cuaca. Diharapkan
dapat membantu dan pemecalahan tentang in-
formasi yang tidak akurat menjadi akurat oleh
aplikasi platform tersebut. Sehingga setiap pe-
ngguna sebagai menerima laporan mendapat-
kan informasi secara akurat dan nyata. penulis
membuat aplikasi menggunakan teknologi
Google Maps API berbasis Android, karena
terhubung dengan LBS (Location Based Ser-
vice) dan GIS (Geografis Informasi System)
atau layanan berbasis lokasi yang dapat me-
ngakses informasi dengan perangkat bergerak

melalui jaringan smartphone dan mampu



menampilkan posisi secara geografis kebera-
daan perangkat smartphone tersebut.
IV. HASIL PENELITIAN

Pada tahapan ini dilakukan beberapa
persiapan sebelum melakukan implementasi
aplikasi yang dikembangkan, berikut ini meru-
pakan tahapan yang dilakukan saat implemen-
tasi aplikasi.
Algoritma Floyd Warshall

Menurut (Yulia Darnita & Rozali Toyib,
2018) Algoritma Floyd Warshall merupakan
salah satu varian dari pemrograman dinamis,
yaitu suatu mode yang melakukan pemecahan
masalah dengan memandang solusi yang akan
diperoleh sebagai suatu keputusan yang saling
terkait dan digunakan secara luas pada metode
pencarian jalur dan grafik, yakni sebuah pro-
ses penentuan letak dan lokasi dengan penam-
bahan fungs heuristic untuk mencapai kinerja
yang lebih baik.

D ij (k) = min
(k—1) (k—1) (k—1)
( dij ,dik + dkj ) jika k>1

Algoritma ini bekerja dengan menghi-
tung shortestPath (i,j) untuk semua pasangan
(i,J), kemudian hasil tersebut akan digunakan
untuk menghitung shortestPath (i,j,2) untuk

semua pasangan (i,j), Proses ini akan terus

106

YAYASAN AKRAB PEKANBARU
Jurnal AKRAB JUARA
Volume 5 Nomor 2 Edisi Mei 2020 (101-109)

berlangsung hingga k = n dan kita telah
menemukan jalur terpendek untuk semua
pasangan (i,j) menggunakan simpul-simpul
perantara. Berikut Flowchart perancangan

perintah algoritma Floyd warshall:

Detection lokasi awal =i
&
Detection lokasi tujuan = j

S

Jalur=0
Temukan i ( Node i)
Sebagai node permanen

—

Cari node - node sementara
dengan bobot terkecil dan

terapkan jalur sementara

St

4 N

Ubah status node - node dan
tetapkan sebagai alokasi

—

Bobot terkecil di temukan

|

Simpan Jarak yg terpilih

!

Menampilkan informasi rute
terpendek

-

\ 4

I'd
t Selesai ]

1. Android Studio, Atom merupakan aplikasi

editor yang digunakan untuk mendesain
aplikasi yang dibangun.

2. Java, XML, PHP, HTML, Json, bahasa
pemrograman yang digunakan untuk mem-

bangun aplikasi.



3. Perangkat smartphone untuk menjalankan
aplikasi, dan Emulator Nox untuk menam-
pilkan smartphone ke layar computer

4. Database APl untuk meintegrasikan an-
droid ke web service

1. Tahap Pengujian Aplikasi Penulis

1. Menu Home

OE® 193K/sNi@ TM “[d*.4100%017:28

.
; == Kabel putus 28.(
N laponr ndan.. telah Mist
 terjadi kabel putus di... ;40720191

lapor ndan..
terjadi keyboard
kerusakan dikm 53 c...,,

g
€ =

B

Ireport

Halaman menu utama mendapatkan data
semua laporan yang sudah di buat oleh user,
lalu ada tombol untuk membuat laporan atau
informasi yang akan di tampilkan di menu uta-
ma home, Berikut keterangan gambar di menu
home:

a. Tombol Plus + , jika di click tombol terse-
but, akan redirect ke halaman tambah re-
port
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b. List Ireport di menu home, jika di click
salah satu list, akan redirect halam detail
list tesebut.

c. Fitur Search ,jika diketika search list repor-
tnya makanya akan muncul list search be-
dasarkan titlenya

d. lIcon Lonceng , jika di klik icon lonceng
makan akan redirect halaman pemberitahu-
an yang sudah di terima atau di tolak

2. Menu Tambah Laporan

OEe 314K/sMNE T0 “[d*°.4100%017:28

< Tambah Laporan

Jalan Kalimalang, Jakarta, DKI Jakarta, Indonesia

Halaman tambah laporan ialah untuk
membuat laporan dengan atribut image, loka-
si, cuaca, title, deskripsi, alamat bahkan ima-
genya bisa lebih dari satu image. Berikut kete-
rangan tambah laporan:

a. Tombol Icon Image +, jika tombol icon di

click maka akan redirect ke menu gallery



beserta image yang dimana bisa multiple
image dan camera.

b. Tombol button kirim , jika tombol kirim di
click akan menvalidasi data yang berupa
image , lokasi, cuaca, title dan deskripsi

3. Menu Detail Laporan

0K/si@ T ©[a *“.484%M017:58

DESKRIPSI

laporan seminar yg di buat

Location

Google

Lokasi Kedua : Jalan Tol Jakarta—Cikampek,
Jakarta, DKI Jakarta, Indonesia

I Alaci Dartama * lalan Tal lakarta—Nikamnal

Setelah membuat laporan di menu tam-
bah laporan, lalu mengklik list item per lapo-
ran tersebut makan akan display laporan terse-
but sepert ini. Berikut speisifik menu detail
laporan:

a. Tombol button perbarui, jika tombol di
click maka akan redirect halaman edit lapo-

ran atau report
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Tombol button hapus, jika tombol di
click maka muncul popup “Apakah anda ingin
hapus laporan”.

V. KESIMPULAN

Sehingga penulis memberikan saran
sebagai berikut:

1. Menambahkan platform yang berbentuk
website agar hrd dan atas dapat memudah-
kan mengakses di computer atau browser

2. Aplikasi ini ireporting image di harapkan
dapat dikembangkan lagi dengan menam-
bahkan fitur mengirim beberapa laporan
sekaligus dengan 1 daerah dan mengga-
bungkan beberapa maps titik lokasi dalam
1 daerah.

3. Aplikasi ini di harapkan dapat berjalan atau
support di berbagai system operasi lainnya.
Seperti ios, windows phone, bahkan plat-

form web dan desktop.
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